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Hej :)

Hann inte skicka igar.

Har kommer nagra fa bilder fran var vardag pa 80-talet och tidigt 90-tal. Tyvarr ar inte Nintendo
jattesynligt pa alla. Men du far fria hander att ta med dem i utstallningen. Du far dven redigera for att
fa fram farger och ljusa upp dem om du vill. Jag la ihop bilderna till en zip.

Har har jag skrivit ihop lite minnen. Du far fritt valja om du tar med nat i utstallningen, och far fritt
redigera de delar som ar intressanta.

Mina minnen:

1986 nar jag var 5 ar bodde vi i ett omrade, Brickebacken, som var del av miljonprogrammet. Dar hade
vi massor av leksaker, He-man figurer, Transformers, Golden girl och Barbie och Sindy dockor, lego,
massor av spelkulor och dankar. Jag hade en fin BMX med bla hjul, och ett jatte-akvarium med 11st
pirayor. Jag var dock ganska blyg.

Jag minns att jag forst sag ett Nintendo under hosten 1986 hemma hos en familj vi umgicks med, dar
sonerna spelade Kung Fu.

Redan julen 1986 fick vi vart NES. Forsta gangen vi kopplade in var NES pé julaftonen, hade vi ingen
aning om hur man spelade. Hur knapparna funkade och vilken figur man styrde.

Sarskilt Zelda var svart. Jag minns att min mamma, som numera nyligen gatt bort, satt med mig 1987
och spelade forsta Zelda. Det var helt nytt och svart att forsta att man forst skulle in i grottan pa forsta
rutan. Jag minns att vi gick till hoger fran forsta rutan. An idag ar det mitt absoluta favoritspel.

Pa denna tid dok det upp popup-butiker med tv-spel som huvudtema. Det fanns dven massor av
mackar och kiosker som hyrde ut spel.

1988 strax innan jag fyllde 7 ar flyttade vi till en villa i city. P4 denna tid hade jag och min bror varsitt
NES, och vi hade troligen mest spel i hela stan. Mina favoritspel var Zelda Bubble Bobble, Life Force,
Super Mario Bros 1 och 3.

Nintendo gjorde mig popular bland klasskamrater. Man lanbytte spel mycket. Eller mest var det sa att
de lanade av mig. Och jag blev aven van med deras storebrorsor som ocksé spelade NES, somi sin
tur visade mig hur man klarade de svara delarna i spelen.

For att bli medlem i Bergsalas Videospelklubb fick man fylla i en broschyr som man fick med spelen
och konsolen. Klubbtidningen man fick hem, bestod av nagra fa sidor, mest i svartvitt i de forsta



numren. Jag kunde knappt lasa an, men det var en rent magisk kansla att fa ta del av den varlden, och
man samlade haftena stolt.

Sen dok aven Nintendo-magasinet upp i helfarg. Dar minns jag att man prenumererade och ringde
sina vanner och kollade om de fatt nya numret samma dag och vad de last. Framst olika trick i spelen
och nyheter om nya spel. Vi spekulerade vilt om nya Mario-spel.

Vissa vanner hade man absolut noll gemensamt med utom just Nintendo.
Men man skapade liksom en spelkultur tillsammans.

Jag minns en fodelsedag i vart hus 1989. Jag bjod hela min klass. Givetvis kom inte de tva populara
tjejerna. Men alla andra var dar, och de var nog glada att de kom. Vi hade hyrt flertalet Nintendo-
konsoler fran var narliggande Texaco-mack, och en san dar matta, Power Pad, man stampade pa for
att styra en gubbe i ett spel som sprang och hoppade i olika sporter. Kalaset blev en succé, tack vare
Nintendo.

Konstigt nog var Bergsala inte speciellt duktiga pa 80-talet och tidigt 90-tal att marknadsfora sa
mycket merchandise, atminstone inte i form av leksaker. Jag som samlade leksaker hittade absolut
inget Nintendo i leksaksvag. Det fanns i manga ar inte en enda leksak i svenska butiker som
forestallde Nintendo-figurer. P4 den tiden var det bara saker man kunde bestélla direkt fran Bergsala
sasom broscher, vaskor och klader m.m. i ett litet hafte. Sedan borjade det komma saker i affarerna
sasom klistermarkesalbum, pennskrin, ryggsackar, och jag minns att det fanns Lego-liknande
byggsatser med Mario-figurer pa butiken Stor & Liten.

| ovrigt minns hade jag tradlosa dosor och en apparat som gjorde att man kunde spela fyra spelare.

Jag minns det som att Nintendo-spel var riktigt dyra redan pa denna tid, uppemot 649 kr kunde de nog
kosta, kanske mer.

Vi handlade jamt pa Lagprislek dar Dan jobbade. Han kunde mycket om TV-spel och spelade dven
sjalv. Han kande igen oss eftersom vi var dar sa ofta och handlade. En stor hojdpunkt var att
Nintendo-bussen skulle komma till stan, till just Lagprislek. Dar skulle man fa testa nya spel som inte
fanns i handeln an. Troligen sommaren/hosten 1990 eftersom ett av spelen var det forsta Ducktales.
Bussen var valdigt sen, men sen kom det en ldng buss dar man fick koa utanfor for att fa sin tur att ga
in, kanske 10 personer at gangen, och satta sig framfor varsin liten tv-apparat dar ett spel var igang.
Jag hamnade framfor Ducktales och banan Himalaya. Det var en svar bana med sno man fastnade i
och en ny teknik med Farbror Joakims kapp att studsa pa, sa det gick inte s& bra. Det kdandes som
man var dar inne i ca 10 min, men upplevelsen var minnesvard. An idag passerar jag forbi dar
Nintendobussen stod och tédnker ibland pa minnet.

Redan pa 90-talet, om inte tidigare, dok Nintendo-SM upp. Anordnat av Bergsala. En turné genom
nagra av de storsta staderna i landet, dar man korade en vinnare i varje stad som sedan mottes i en
final, ibland Stockholm, ibland Géteborg.

Trots att jag numera var Sveriges troligen storsta spelsamlare, sa hade jag inte mycket intresse av
denna tavling. Forran 2004. Tavlingen var namligen ganska liten och okand tills 2004 da Gamecube
hade kommit och Bergsala ville visa upp och marknadsfdra den nya konsolen.

Innan 2004 fanns det fa regler, och vissa akte runt och tavlade fran stad till stad tills de vann. Men
2004 borjade tavlingen synas mer i media. Gamecube hade gjort sitt intdg med ett nytt Mario Kart-
spel. Manga tog nu tavlingen pa stort allvar.



Nu borjade spelgrupper bildas av privatpersoner, de flesta vuxna. Sarskilt en spelgrupp var snabbt
stor och tongivande och dok upp i egentryckta trojor med eget grupplogo pa alla deltavlingar i landet
och hejade hogljutt pa varann, nastan som fotbollsfans. Deras mal var attinom gruppen ta sd manga
finalplatser de kunde och avgora finalen sinsemellan, vilket lyckades ett ar.

2005 skulle jag och min lillebror, som alltid varit battre an mig pa spel, tavla i Nintendo-SM. TV-spel
var mitt stora intresse. Min bror var bara dar som stod. Han var dessutom en duktig jonglor, och i
forsta omgangen jonglerade han med tre bollar i ena handen samtidigt som han med andra handen
enkelt spelade sig igenom forsta kvalspelet med bra resultat. Inte helt ovantat slog han sen enkelt ut
bade mig och alla i den storsta spelgruppen, som blev valdigt snopna. S4 min bror tog sig till
Stockholmsfinalen i Kulturhuset. Sjalv fick jag n6ja mig med Sverige-rekord i Mario Kart och i ett till
spel.

Mitt spelintresse har minskat rejalt de senaste artionden. Men jag har alltid hallt fast vid mina gamla
favoriter bland de aldre spelen, sédsom Zelda, samt alla nya Mario Kart, och an idag har jag kvar mitt
gamla NES.



